1. Escribe un programa que calcule el producto de los elementos del vector [1:2:9] haciendo uso de
un ciclo for y sin hacer uso de las funciones length y prod.

2. Modifica el programa anterior para que calcule la media geométrica de los elementos de un vector
utilizando ciclos y contadores, es decir, sin hacer uso de funciones predefinidas como length, prod,
etc. Recuerda que la media geométrica de una serie de n valores X; X5 ---X,, se calcula como

Media geom = /X1 X5 - X, y que {/z = z'/™.

3. Determina la salida de los siguientes cédigos:

i= 0;
while 1 <=3
disp(i);

i=1i+1;
end;

disp(’Terminado’);

i = 3;
while i <= 10
disp(i);

i=1i+ 2;
end;
disp(’Terminado’) ;

i=0;
while i < 10
disp(i);

i=1i+2;
end;

disp(’Terminado’) ;

i=1;

while i < 100
i=1i % 2;
disp(i);

end;

disp(’Terminado’) ;

4. Reescribe las lineas de codigo del ejercicio anterior con ciclos do-until, de forma que muestren la
misma salida.

5. Escribe un programa que calcule 1/(1+x2), siendo « un valor introducido por el usuario, mediante
el siguiente desarrollo en serie de Taylor:

1 © L
1+x2:Z(*l)llezl—x2+x4fxﬁ+~-. (1)
i=0

La precisién también debera ser introducida por el usuario. El signo de cada término de la
serie cambia alternativamente entre + y . Calcula el desarrollo de la serie para z = 0.01.

6. Dados los vectoresx = [4 1 6 -1 -2 2] yy = [6 2 -7 1 5 -1], escribe el c6digo MATLAB que
calcularia matrices segtin las siguientes féormulas:



(a) aij = yi/;
(¢) ¢ij = 1/max(x;,y;)

7. Escribe un programa que transponga una matriz cuadrada (crea una aleatoria con rand(5). Com-
prueba que funciona comparando el resultado con el operador transposicién ().

8. Escribe un programa de nombre pil.m que calcule el valor de 7 utilizando la siguiente serie
matematica:

w2 —8 > 1
16 2 (2n — 1)2(2n + 1)2 @)

n=1
Cuéntas iteraciones son necesarias para obtener 7 de forma que la precision asociada a la sumatoria
sea 1 x 107127

9. Otra forma de calcular 7 se basa en el siguiente método:

e Inicializacién: a =1, b=1/v2,t =1/4, v = 1.

e Repite las siguientes 6rdenes hasta que la diferencia entre a y b se encuentre por debajo de
una cierta precision:

y =2
a=(a+b) /2
b=v (bxy)

t =1t - x(y - a)A2;
X = 2%X;

e Con los valores resultantes de a, b y ¢, se calcula la estimacién de w como:

(a+0b)? 3)
4t
Implementa este programa (pi2.m) con MATLAB y calcula el nimero de iteraciones necesarias para
obtener una precisién de 1 x 1072, Compara este resultado con el del ejercicio anterior.

10. Cual es el valor de la variable ires tras la ejecucién de ese codigo?

ires = 0;
for indexl = 10:-2:4
for index2 = 2:2:index1
if index2 ==

break;
end
ires = ires + index2;
end
end

11. Se quiere calcular y dibujar la curva de valoracion de un acido fuerte con una base fuerte. Para
ello, debes escribir un programa que pida al usuario los siguientes valores:
e V,: Volumen inicial de acido.
e V}: Un vector con distintos valores del volumen de la base anadida.
e (,: Concentracién del acido.
e (}: Concentracion de la base.
Con estos valores, el programa debera calcular el pH para cada valor de V;, utilizando para ello las
siguientes ecuaciones:
A _ .
—loglo (m+10 7) SIAZO

pH =
14+ logyg (757 ) siA<0

(4)

donde A se define como A = C,V, — CyV,. Ademads, el programa deberd representar el pH en
funcién del volumen de base anadido V.



