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0.1. CODIGO PARA GENERAR LOS EQUIPOS

0.1. Cdbdigo para generar los equipos

#!/usr/bin/python
from random import choice
from math import *

def leerGrupo(nombreArchivo):
archivo open(nombreArchivo, ’r’)
alumnos [1
i=0
for linea in archivo:
if 1 !'= 0:
line = linea.split(",")
alumnos .append (line [2])
i += 1
return alumnos

Grupo = "Grupo0O2"

alumnos = leerGrupo(Grupo+".csv"

NumeroIntegrantesEquipo = 4

MaxEquipos = int(ceil(float(len(alumnos))/NumeroIntegrantesEquipo))

equipos = []

for i in range (0, MaxEquipos):

temp = []
for j in range(0, NumeroIntegrantesEquipo):
if alumnos == []:
break
integrante = choice(alumnos)

temp.append (integrante)

ind = alumnos.index(integrante)
alumnos .pop (ind)

equipos .append (temp)
e = range (0,MaxEquipos-1)

a = choice(e)
e.pop(e.index(a))

b = choice(e)
e.pop(e.index (b))

¢ = choice(e)
e.pop(e.index(c))

equipos [a].append (equipos [-1]1[-1])
equipos [b]. append (equipos [-1]1[-2])
equipos [c]. append (equipos [-1]1[-3])

equipos.pop (-1)

se = 0
i=1
archivo = open("Equipos"+Grupo+".csv", ’w’)
for equipo in equipos:
a = "Equipo %d\n" % i
print "--------- Equipo %d--------- "%
for integrante in equipo:
se += 1
print "%s" % integrante
a += "Ys\n" 7 integrante
#a = al[:-1]
print ""
print ""
print >>archivo,a
i += 1
archivo.close ()




